2.TEMPORALIZACION

A carga horaria en 22 ESO é de tres horas semanais. Estimase para o vindeiro curso
académico 2008/2009 aproximadamente 102 horas lectivas distribuidas da seguinte forma:

12Avaliacion: 36 horas lectivas

¢ Tecnoloxia. O Proceso tecnoloxico
* Materiais

* O Ordenador

e Expresion y comunicacidn grafica

22Avaliacion: 36 horas lectivas

¢ A madeira e seus derivados
e Materiais metalicos
¢ Estruturas e mecanismos

32Avaliacion :30 horas lectivas

e Internet
¢ Electricidade
e O Ordenador Il

UNIDADE DIDACTICA SESIONS

1.Tecnoloxia. O proceso tecnoldxico 6
2.0 Ordenador 10+10

3.Internet 4
4.Materiais 6
5.A madeira e os seus derivados 6
6.Materiais metalicos 8
7.Expresion e comunicacion grafica 10
8. Estruturas e mecanismos-proxecto 20
9.Electricidade 14

3. CRITERIOS DE CUALIFICACION




CONTIDOS:-50%
Faranse duas probas parciais e unha global dos contidos o final da cada avaliacion.

Para poder superar a asinatura o alumno debe ter como minimo un 4 en cada unha das
probas parciais para poder facer media. Tera aprobada a asinatura , cando a media sexa
superioraun 5.

En caso de non superar os exames parciais debera superar cunha nota dun 5 o superior o
exame global que se fai o final da cada avaliacién.

Para a 12 Avaliacidn , o peso dos contidos é de un 80 %, e para os procedimentos e actitudes
0 20% restante, xa que nesta avaliacion no se ten pensado facer proxectos.

PROCEDIMENTOS 35%

Avaliarase a elaboracion dos proxectos que se tefien pensados para finais da 22 Avaliacion e
comenzos da 32 Avaliacion. No caso de que na 2 ou 32 avaliacion non se fagan proxectos o
peso dos contidos sera dun 80%.

ACTITUDES-15%

Avaliando o interese amosado, e principalmente o comportamento na clase. Naqueles casos
onde o comportamento sexa claramente negativo e dificulte o desenrolo das clases o peso
na nota final pode acadar ata un 40% da nota distribuindo 060% restante da seguinte
forma:Contidos 35% e Procedementos: 25%.

Para aqueles alumnos que tefian algunha avaliacién suspensa, farase En Xufio unha proba
para poder recuperar as avaliacions pendentes . En caso de non superar teran o proba
extraordinaria de Setembro.



4. PROGRAMACION DAS UNIDADES

UNIDADE 1

TECNOLOXIA. O PROCESO TECNOLOXICO

OBXECTIVOS
1. Comprender a funcidon da tecnoloxia e a sUa importancia no desenvolvemento da
civilizacion.

2. Cofiecer o proceso tecnoldxico e as suas fases.

3. Resolver problemas sinxelos a partir da identificacion de necesidades que existen a
nosa volta e respectando as fases do proxecto tecnoléxico.

4. |dentificar necesidades, estudar ideas, desenvolver solucidns e construir obxectos
gue resolvan problemas sinxelos.

5. Entender e asimilar o xeito no que funciona a aula taller e a actividade da area.

CONTIDOS
Conceptos
= Fases do proceso tecnoldxico.
= A aulataller e o traballo en grupo.
= Normas de hixiene e seguridade na aula taller.
= A memoria dun proxecto.
Procedementos
= Resolucién de problemas tecnoléxicos sinxelos seguindo o método de proxectos.
=  Descomposiciéon dun obxecto sinxelo para analizar os seus compofientes fisicos.
= Desenvolvemento de proxectos en grupo.

Actitudes
=  Aceptacién das normas de actuacién na aula taller.
=  Participacion na proposta de soluciones ante as necesidades do grupo

CRITERIOS DE AVALIACION
e Identificar e resolver problemas comuns a nosa volta, seguindo de xeito ordenado as
fases do proceso tecnoléxico.
e Preparar a documentacion asociada ao seguimento do proxecto en todas as suas fases.
e Traballar en equipo, valorando e respectando as ideas e as decisions alleas e asumindo
con responsabilidade as tarefas individuais.
e Recofecer e respectar as normas de hixiene e seguridade na aula taller.
COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS CRITERIOS DE AVALIACION

Matematica

= Empregar as ferramentas matemadticas | * Preparar a documentacidon asociada ao
axeitadas para cuantificar e analizar seguimento do proxecto en todas as suas
fendbmenos, moi  especialmente a fases.
medicién, o uso de escalas, a




interpretacion de graficos, os calculos
basicos de magnitudes fisicas...

Tratamento da informacion e competencia
dixital

= Utilizar as tecnoloxias da informacién con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situaciéns e
procesos tecnoldxicos.

= Localizar, procesar, elaborar, almacenar e
presentar informacion co uso da
tecnoloxia.

Analizar obxectos tecnoldxicos dende os
aspectos formais, técnicos,
socioecondmicos e funcionais.

Social e cidada

= Preparar futuros/as cidadans/4s para a
participacién activa na toma
fundamentada de decisions.

= Desenvolver habilidades para as relaciéns
humanas que favorezan a discusién de
ideas, a xestidn de conflitos e a toma de
decisions baixo unha actitude de
respecto e tolerancia.

Traballar en equipo, valorando e
respectando as ideas e as decisidns alleas
e asumindo con responsabilidade as
tarefas individuais.

Recofiecer e respectar as normas de
hixiene e seguridade na aula taller.

Aprender a aprender

= Desenvolver estratexias de resolucién de
problemas tecnoldxicos mediante a
obtencion, a analise e a seleccion de
informacién  atil para abordar un
proxecto.

Analizar obxectos tecnoldxicos dende os
aspectos formais, técnicos,
socioecondmicos e funcionais.

Autonomia e identidade persoal

= Fomentar o achegamento auténomo e
creativo aos problemas tecnoldxicos,
valorando as distintas alternativas e
prevendo as consecuencias.

= Desenvolver calidades persoais como a
iniciativa, o espirito de superacion, a
perseveranza ante as dificultades, a
autonomia e a autocritica.

Identificar e resolver problemas comuns
a nosa volta, seguindo de xeito ordenado
as fases do proceso tecnoldxico.
Traballar en equipo, valorando e
respectando as ideas e as decisidns alleas
e asumindo con responsabilidade as
tarefas individuais.




UNIDADE 2

O ORDENADOR

OBXECTIVOS

1. Empregar o ordenador como ferramenta de apoio para a busca, o tratamento, a
organizacion, a presentacion e o posterior almacenamento de informacion.

2. Cofiecer os elementos basicos dun ordenador persoal, o seu uso e conexién, e a sua
funcion nun conxunto.

3. Dominar as operacions basicas dun sistema operativo: personalizacidon do sistema,
mantemento, organizacidén e almacenamento da informacion...

4. Asumir dun xeito activo o avance e a aparicidon de novas tecnoloxias e incorporalas ao
quefacer cotian.

CONTIDOS

Conceptos
= Introduciéon & informatica. O ordenador: elementos internos, compofientes e
funcionamento basico.
=  Aplicaciéns ofimaticas: procesadores de texto

Procedementos
= |dentificacion e clasificacion dos compofientes do ordenador e da funcidon que
desempeiian dentro do conxunto.
=  Manexo de programas sinxelos: procesador de texto.

Actitudes
= Interese polas novas tecnoloxias e pola sta aplicacidn en proxectos tecnoldxicos.
= Valoracién da crecente importancia social dos ordenadores e Internet.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Recofiecer os compoientes do ordenador (internos e externos), o seu funcionamento
e a relacion co conxunto do sistema, asi como saber conectalos axeitadamente.

2. Xestionar diferentes documentos, almacenar e recuperar a informacidn en diferentes
soportes.

3. Crear documentos con diversos formatos que incorporen texto e imaxes, empregando
para iso distintas aplicacions.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE AVALIACION

Tratamento da informacion e competencia
dixital

Manexar a informacién nos distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico ou
grafico.

Utilizar as tecnoloxias da informaciéon con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situacions e
procesos tecnoldxicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar e
presentar informacién co uso da
tecnoloxia.

Todos os da unidade.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir o vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensaxes
relativas 4 tecnoloxia e aos procesos
tecnoloxicos.

Recofiecer 0s compofentes do
ordenador (internos e externos), o seu
funcionamento e a relaciéon co conxunto
do sistema, asi como saber conectalos
axeitadamente.

Distinguir os elementos dunha rede de
ordenadores, compartir e acceder aos
recursos compartidos.

Social e cidada

Desenvolver habilidades para as relaciéns
humanas que favorezan a discusién de
ideas, a xestion de conflitos e a toma de
decisiéns baixo unha actitude de
respecto e tolerancia.

Xestionar diferentes documentos,
almacenar e recuperar a informacion en
diferentes soportes.

Crear documentos con diversos formatos

que incorporen texto e imaxes,
empregando para iso distintas
aplicacions.

Aprender a aprender

Desenvolver estratexias de resolucidn de
problemas tecnoldxicos mediante a
obtencidon, a analise e a seleccion de
informacién  atil para abordar un
proxecto.

Reconecer 0s compoientes do
ordenador (internos e externos), o seu
funcionamento e a relacién co conxunto
do sistema, asi como saber conectalos
axeitadamente.

Cofiecer as funcions do sistema operativo
e saber realizar operacions basicas, entre
elas as tarefas de mantemento e
actualizacion.




UNIDADE 3

INTERNET

OBXECTIVOS

1. Comprender o funcionamento de Internet e as caracteristicas dos servizos que
presta.

2. Manexar con desenvoltura as ventas dun navegador, recofiecer as partes e empregar
0s menus principais.

3. Identificar os elementos dun enderezo de Internet.

4. Realizar buscas rdpidas e sinxelas con buscadores de Internet e cofiecer as
posibilidades que ofrecen os portais.

5. Empregar eficazmente o correo electrénico, cofiecer a sua tipoloxia e as
funcionalidades.

CONTIDOS
Conceptos
=  Servizos que ofrece Internet.
= Navegadores. Localizacién dun documento mediante un navegador.
= Buscadores e portais. Tipos de busca.
=  Caracteristicas dos dous tipos de correo electréonico. Vantaxes e inconvenientes.
= Pasos que cémpre seguir para dar de alta unha conta de correo e emprego dos
dous tipos de correo electrdnico.

Procedementos
= Consulta de paxinas web.
= Acceso a buscadores e realizacion de buscas de distinto tipo.
Obtencién de informacidn e servizos.

= Configuracidn e uso de contas de correo electrénico.
= Conexion a Internet.

Actitudes
= Valoracidon da transcendencia de Internet como ferramenta de comunicacion
global e instantanea.
= Recoflecemento da importancia de Internet na obtencidn de informacion util na
vida cotia e profesional.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Confecer as caracteristicas da comunicacion entre persoas e asocialas 4 comunicacion
entre ordenadores.

2. Coiecer o funcionamento de Internet

3. Coiiecer os buscadores mds importantes e os distintos sistemas de busca, asi como os
distintos tipos de portais e a sua utilidade



4. Describir os pasos que compre seguir para dar de alta unha conta de correo

electrdnico e cofecer o seu funcionamento.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE AVALIACION

Cofiecemento e interaccion co mundo fisico

= Cofecer e comprender obxectos,
procesos, sistemas e contornos
tecnoloxicos.

= Favorecer a creacion dun contorno
saudable mediante a analise critica da
repercusion ambiental da actividade
tecnoldxica e o fomento do consumo
responsable.

Todos os da unidade.

Tratamento da informacion e competencia
dixital

= Manexar a informacién nos distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico ou
grafico.

= Utilizar as tecnoloxias da informacion con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situacions e
procesos tecnoldxicos.

= Localizar, procesar, elaborar, almacenar e
presentar informacidon co uso da
tecnoloxia.

Cofiecer os buscadores mas importantes
e os distintos sistemas de busca, asi
como os distintos tipos de portais e a sua
utilidade.

Comunicacion lingiiistica

= Adquirir o vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensaxes
relativas & tecnoloxia e aos procesos
tecnoloxicos.

= Utilizar a terminoloxia axeitada para
redactar informes e  documentos

técnicos.

Conecer as caracteristicas da
comunicacion entre persoas e asocialas a
comunicacion entre ordenadores.

Social e cidada

= Desenvolver habilidades para as relaciéns
humanas que favorezan a discusién de
ideas, a xestion de conflitos e a toma de
decisiéns baixo unha actitude de
respecto e tolerancia.

Cofiecer os buscadores mas importantes
e os distintos sistemas de busca, asi
como os distintos tipos de portais e a sua
utilidade.




UNIDADE 4

MATERIAIS

OBXECTIVOS

1. Clasificar as materias primas atendendo a orixe.

2. Cofiecer a procedencia e as aplicacions dos distintos materiais (madeira, metais,
materiais plasticos, téxtiles, ceramicos e pétreos) empregados na industria para a
elaboracion de produtos.

3. . Cofiecer as propiedades basicas dos materiais (fisicas, quimicas e ecoldxicas) e os
factores que inflien na sula escolla para un determinado produto tecnoléxico.

CONTIDOS

Conceptos
=  Materias primas, materiais e produtos tecnoldxicos.
= (Clasificacidon das materias primas segundo a orixe.
= Propiedades (fisicas, quimicas e ecoldxicas) dos materiais.

Procedementos
= |dentificacion das propiedades fisicas, quimicas e ecoldxicas dos materiais de uso
cotian.

= Relacidn das propiedades dos materiais co seu emprego en diferentes produtos
tecnoloxicos.

Actitudes
= Valoracién das materias primas e dos materiais no desenvolvemento tecnoléxico.
= Conciencia do impacto ambiental producido pola actividade tecnoldxica.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Clasificar as materias primas atendendo a orixe.
2. ldentificar as propiedades (fisicas, quimicas e ecoldxicas) dos materiais de uso cotian.
3. Valorar o impacto medioambiental derivado da actividade tecnoldxica e adquirir
habitos de consumo que favorezan o medio.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS CRITERIOS DE AVALIACION

Cofiecemento e interaccion co mundo fisico

= Cofiecer e comprender obxectos, | ® Todos os da unidade.
procesos, sistemas e  contornos
tecnoloxicos.




= Desenvolver destrezas e habilidades para
manipular obxectos con precision e
seguridade.

= Conecer e utilizar o proceso de resolucion
técnica de problemas e a sua aplicacidn
para identificar e dar resposta a distintas
necesidades.

= Favorecer a creacién dun contorno
saudable mediante a analise critica da
repercusion ambiental da actividade
tecnoléxica e o fomento do consumo
responsable.

Tratamento da informacion e competencia
dixital

= Manexar a informacién nos distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico ou
grafico.

=  Utilizar as tecnoloxias da informacion con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situacions e
procesos tecnoldxicos.

Cofiecer a procedencia e as aplicacidéns
dos distintos materiais empregados na
industria para a elaboracidn de produtos.

Comunicacion lingiiistica

= Adquirir o vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensaxes
relativas & tecnoloxia e aos procesos

tecnoldxicos.

Relacionar as propiedades dos materiais
coa fabricacién de produtos tecnoléxicos.

Aprender a aprender

= Desenvolver estratexias de resolucién de
problemas tecnoldxicos mediante a
obtencidon, a analise e a seleccion de
informacién  atil para abordar un
proxecto.

Relacionar as propiedades dos materiais
coa fabricacién de produtos tecnoléxicos.




UNIDADE 5

A MADEIRA E OS SEUS DERIVADOS

OBXECTIVOS
1. Conecer a obtencién, a clasificacidon e as propiedades caracteristicas da madeira, un
dos materiais técnicos mais empregados.
2. Cofiecer os materiais derivados da madeira, as slas propiedades e a sta presentacién
comercial, co fin de identificar a sta idoneidade en cada aplicacién.
3. Cofiecer e empregar axeitadamente as técnicas basicas de mecanizado, acabamento
e union da madeira, respectando os criterios de seguridade
4. Coiiecer os beneficios da reciclaxe da madeira e adquirir habitos de consumo que
permitan aforrar materias primas.
CONTIDOS
Conceptos
= A madeira: constitucion e propiedades xerais.Proceso de obtenciéon da madeira.
= (Clasificacion da madeira. Propiedades caracteristicas e aplicaciéns.
= Derivados da madeira.Procesos de obtencién, propiedades
caracteristicas.Ferramentas, maquinas e utiles necesarios

Procedementos

= |dentificacion dos tipos habituais de madeiras e dos derivados segundo as suas
propiedades fisicas e as aplicacidns.

= Aplicacién do material mas conveniente para cada traballo, atendendo as suas
propiedades e a sua presentacién comercial.

= Emprego de técnicas manuais elementais para medir, marcar e trazar, cortar,
perforar, rebaixar, afinar e unir a madeira e os derivados na elaboraciéon de
obxectos tecnoldxicos sinxelos, aplicando as normas de uso, seguridade e hixiene.

Actitudes.

= Valoracién da importancia da madeira no desenvolvemento tecnoléxico.

=  Respecto polas normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula
taller de tecnoloxia.

= Conciencia do impacto medioambiental producido pola explotacién, a
transformacion e o refugo da madeira.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Confecer as propiedades basicas da madeira como material técnico e, tamén, o seu
proceso de obtencion.
2. Identificar os distintos tipos de madeiras naturais e prefabricadas, as propiedades
fisicas e as aplicacions técnicas mads usuais.
3. Cofiecer e empregar axeitadamente as técnicas basicas de conformacién, acabamento
e union da madeira, respectando os criterios de seguridade axeitados.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

As competencias basicas e os criterios de avaliacion son similares a unidade anterior de
materiais, xa que se trata dun tipo deles.



UNIDADE 6

MATERIAIS METALICOS

OBXECTIVOS

1. Cofiecer a clasificacién dos metais .0s métodos de obtencidn, e as propiedades e as
aplicacidons mais importantes.

2. Coiecer as técnicas basicas de conformacion e ,manipulacion dos materiais
metalicos.

3. Analizar os distintos tipos de unidn posibles entre os materiais metalicos.

CONTIDOS

Conceptos
=  Os metais. Propiedades xerais.Obtencién e clasificacién dos metais.
=  Metais ferrosos: ferro, aceiro e fundicion. Obtencidn, propiedades
= Metais non ferrosos e aliaxes correspondentes. Obtencion, propiedades
= Técnicas de conformacién e manipulacion dos materiais metalicos.
= Unidns nos metais: fixas e desmontables.

Procedementos
= |dentificacidon dos metais nas aplicacidns técnicas mas usuais.
= Andlise e avaliacién das propiedades que deben reunir os materiais, e seleccidon
dos mais axeitados para construir un produto.
= Andlise das técnicas bdsicas e industriais empregadas na construcion e na
fabricacion de obxectos.
= Emprego de técnicas de mecanizado, union e acabamento dos metais na elaboracion
de obxectos tecnoldxicos sinxelos aplicando as normas de segurid,
Actitudes
= Sensibilidade ante o impacto medioambiental producido pola explotacidon, a
transformacion e o refugo de materiais metalico
= Predisposicidon a adoptar habitos de consumo que faciliten o aforro de materias
primas.
= Interese por cofiecer os beneficios da reciclaxe e disposicion a seleccionar e
aproveitar os materiais desbotados.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Confecer e describir as propiedades basicas dos metais como materiais técnicos moi
empregados.

2. Distinguir os metais ferrosos e non ferrosos, a sia composicién e as propiedades, asi
como o proceso de obtencién do aceiro.

3. Cofiecer e diferenciar e por en practica as técnicas de conformacidon dos materiais
metalicos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION




As competencias basicas e os criterios de avaliacion son similares a unidade anterior de
materiais, xa que se trata dun tipo deles.

UNIDADE 7

EXPRESION E COMUNICACION GRAFICA

OBXECTIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través do debuxo empregando cédigos que aclaren e
estruturen a informacion que se quere transmitir.

2. Manexar con desenvoltura trazados basicos de debuxo técnico e, tamén, as
ferramentas e os utensilios necesarios para a sua realizacion.

3. Coriecer distintas formas de representacién de obxectos alternando o emprego de
vistas ou perspectivas segundo as necesidades de expresion

CONTIDOS
Conceptos
= Debuxo técnico. Concepto e utilidade
= Materiais e instrumentos basicos de debuxo:
= Trazados basicos de debuxo técnico: paralelismo e perpendicularidade, angulos
principais.
= Bosquexo e eshozo como elementos de expresidn e ordenacidn de ideas.
=  Escalas de ampliacidon e reducidn.
® Introducién 4 representacion de vistas principais (alzado, planta e perfil)

Procedementos
= Utilizacién axeitada dos materiais e dos instrumentos basicos de debuxo.
= Representacién de trazados e formas xeométricas basicas.
= Medida de lonxitudes e angulos.
= Expresion mediante vistas de obxectos sinxelos co fin de comunicar un traballo
técnico.
Actitudes
=  Gusto pola pulcritude e a orde na presentacién de debuxos.
= Valoracién da importancia de manter un contorno de traballo ordenado

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Cofiiecer e empregar correctamente as ferramentas e os materiais propios do debuxo
técnico.

2. Distinguir as diferentes vistas

3. Empregar escalas de ampliacion e reducion, comprendendo o seu concepto.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE AVALIACION

Cofiecemento e interaccion co mundo fisico

Cofiecer e
procesos,
tecnoloxicos.
Desenvolver destrezas e habilidades para
manipular obxectos con precision e
seguridade.

Cofiecer e utilizar o proceso de resolucion
técnica de problemas e a sua aplicacidn
para identificar e dar resposta a distintas
necesidades.

obxectos,
contornos

comprender
sistemas e

Todos os da unidade.

Matematica

Empregar as ferramentas matematicas
axeitadas para cuantificar e analizar
fendbmenos, moi  especialmente a
medicion, o uso de escalas, a
interpretaciéon de graficos, os calculos
basicos de magnitudes fisicas...

Cofiecer e empregar correctamente as
ferramentas e os materiais propios do
debuxo técnico.

Realizar trazados xeométricos basicos
con precision e pulcritude.

Empregar escalas de ampliacion e
reducion, comprendendo o seu
concepto.

Tratamento da informacion e competencia
dixital

Manexar a informacién nos distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico ou
grafico.

Utilizar as tecnoloxias da informacion con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situacions e
procesos tecnoldxicos.

Debuxar a man alzada bosquexos e
esbozos de obxectos sinxelos.

Distinguir as diferentes vistas ortogonais
dun obxecto, identificando con
correccidn as caras visibles dende cada
punto.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir o vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensaxes

ampliacidon e
seu

escalas de
comprendendo o

Empregar
reducion,




relativas & tecnoloxia e aos procesos concepto.
tecnoldxicos.

= Utilizar a terminoloxia axeitada para
redactar informes e documentos
técnicos.

UNIDADE 8

ESTRUTURAS E MECANISMOS

OBXECTIVOS
1. Analizar estruturas resistentes sinxelas, identificando os elementos que as compoiien
e as cargas e os esforzos aos que estan sometidos estes Ultimos.
2. Utilizar elementos estruturais sinxelos de maneira axeitada para a confeccién de
pequenas estruturas que resolvan problemas concretos.

3.
CONTIDOS
Conceptos
=  Forzas e estruturas. Estruturas naturais e artificiais.
=  Definicién de carga. Concepto de tensidn interna e de esforzo.
= Tipos principais de esforzos: traccién, compresion, flexion, torsién e cortante.
= Condicidns das estruturas: rixidez, resistencia e estabilidade. Triangulacidn.
= Tipos de estruturas. Principais elementos das estruturas artificiais.
Procedementos
= Analizar estruturas sinxelas identificando os elementos que as compofien.
= |dentificar os esforzos aos que estdn sometidas as pezas dunha estrutura simple.
= Desefiar e construir estruturas sinxelas que resolvan un problema concreto.
| ]
Actitudes

= Agrado na realizacién de tarefas compartidas.

= Curiosidade cara aos tipos estruturais dos obxectos a sua volta.

= Valoracion da importancia das estruturas de edificios e construcidns singulares.

= Disposicion a actuar segundo unha orde léxica nas operaciéns, con especial
atencioén 4 prevision dos elementos estruturais dos seus proxectos.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Recofiecer a importancia das estruturas na construcién de obxectos técnicos como
elementos resistentes fronte as cargas.

2. Coilecer os tipos estruturais empregados ao longo da historia, describindo as suas
caracteristicas, as vantaxes e os inconvenientes.

3. Identificar os distintos elementos estruturais presentes nas edificacidns e as estruturas
comuns, recoiecendo a sua funcion.

4. Comprender a diferenza entre os distintos esforzos existentes, dar exemplos e
describir os seus efectos.

5. Recoiecer os esforzos que afectan os elementos dunha estrutura concreta baixo a
accion dunhas cargas determinadas.



6. Distinguir as condicions que debe cumprir unha estrutura para que funcione
(estabilidade, resistencia e rixidez) e dominar os recursos existentes para as acadar.

7. Desefiar e construir estruturas sinxelas que resolvan problemas concretos,
empregando os recursos e os conceptos aprendidos na unidade.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE AVALIACION

Tratamento da informacion e competencia
dixital

= Manexar a informacién nos distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico ou
grafico.

= Utilizar as tecnoloxias da informacién con
seguridade e confianza para obter e
reportar datos e para simular situacions e
procesos tecnoldxicos.

= Localizar, procesar, elaborar, almacenar e
presentar informacidon co uso da
tecnoloxia.

Identificar os distintos elementos
estruturais presentes nas edificaciéns e
as estruturas comuns, recofiecendo a sua
funcién.

Comunicacion lingiiistica

Comprender a diferenza entre os
distintos  esforzos  existentes, dar
exemplos e describir os seus efectos.

Social e cidada

= Preparar futuros/as cidadans/4s para a
participacién activa na toma
fundamentada de decisidns.

= Utilizar a evolucién histérica do
desenvolvemento  tecnoldxico para
entender os cambios econdmicos que
propiciaron a evolucién social.

Cofiecer os tipos estruturais empregados
ao longo da historia, describindo as suas
caracteristicas, as vantaxes e o0s
inconvenientes.

Desefiar e construir estruturas sinxelas
que resolvan problemas concretos,
empregando os recursos e 0os conceptos
aprendidos na unidade.

Aprender a aprender

Desefiar e construir estruturas sinxelas
qgque resolvan problemas concretos,
empregando 0s recursos e 0s conceptos
aprendidos na unidade.

Autonomia e identidade persoal

= Fomentar o achegamento auténomo e
creativo aos problemas tecnoldxicos,
valorando as distintas alternativas e

Desefiar e construir estruturas sinxelas
que resolvan problemas concretos,
empregando os recursos e 0os conceptos




prevendo as consecuencias. aprendidos na unidade.




UNIDADE 9

ELECTRICIDADE

OBXECTIVOS

Identificar os elementos principais dun circuito sinxelo, distinguindo a funcién de
cadaun.

2. Cofecer os efectos aproveitables da electricidade e as formas de os empregar.
3. Montar circuitos simples en serie e en paralelo, realizando as uniéns con ldxica e
pulcritude, e construir elementos sinxelos para incluilos neles.
4. Analizar, desefiar, elaborar e manipular circuitos eléctricos sinxelos.
CONTIDOS
Conceptos
= Corrente eléctrica. Circuitos eléctricos
= Elementos dun circuito eléctrico: xeradores, receptores e elementos de control e
proteccion. Instrumentos de medida.
= Efectos da corrente eléctrica:
=  Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm. Aplicacidns da lei de Ohm.
=  Circuitos en serie e en paralelo.
Procedementos
= |dentificacion dos distintos compofientes dun circuito eléctrico.
= Resolucién de problemas de proporcionalidade entre as magnitudes eléctricas
fundamentais.
= Andlise e experimentacion dos efectos da electricidade.
= Montaxe de pequenos circuitos en serie e en paralelo.
= Construcién de compofientes sinxelos de circuitos (xeradores, interruptores,
chaves de cruce, resistencias).
Actitudes
= Curiosidade por cofiecer o funcionamento dos dispositivos e as maquinas
eléctricos.
= |Interese polas montaxes eléctricas.
= Coidado e uso adecuado dos aparatos de medida.
CRITERIOS DE AVALIACION
1. Analizar, desefiar e montar circuitos eléctricos sinxelos empregando a simboloxia
adecuada.
2. Realizar calculos de magnitudes empregando a lei de Ohm.

Analizar e valorar os efectos da enerxia eléctrica no medio.



4. Cofiecer as medidas de seguridade que cémpre adoptar ao usar ou manipular

aparellos eléctricos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE AVALIACION

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE AVALIACION

Cofiecemento e interaccion co mundo fisico

= Cofecer e comprender obxectos,
procesos, sistemas e contornos

tecnoloxicos.

= Desenvolver destrezas e habilidades para

manipular obxectos con precision
seguridade.

= Conecer e utilizar o proceso de resolucion
técnica de problemas e a sua aplicacion
para identificar e dar resposta a distintas

necesidades.

= Favorecer a creacion dun contorno
saudable mediante a analise critica da
repercusion ambiental da actividade
tecnoldéxica e o fomento do consumo

responsable.

Analizar, desefiar e montar circuitos
eléctricos  sinxelos empregando a
simboloxia adecuada.

Empregar o polimetro para realizar
medidas de voltaxe, intensidade e
resistencia.

Analizar e valorar os efectos da enerxia
eléctrica no medio.

Describir diversos xeitos de obtencidn e
transporte da electricidade.

Coflecer e aplicar a capacidade de
conversion da enerxia eléctrica noutras
manifestaciéons enerxéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Cofiecer as medidas de seguridade que
cOmpre adoptar ao usar ou manipular
aparellos eléctricos.

Tratamento da informacién e compet dixital

Realizar  cdlculos de magnitudes
empregando a lei de Ohm.

Matematica

Comunicacion lingiiistica

Aprender a aprender

=  Desenvolver estratexias de resolucion de

problemas tecnoldxicos mediante

obtencidon, a analise e a seleccion de

informacién  atil  para abordar
proxecto.

Describir diversos xeitos de obtencidn e
transporte da electricidade.

Coflecer e aplicar a capacidade de
conversidn da enerxia eléctrica noutras
manifestacions enerxéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Autonomia e identidade persoal

= Fomentar o achegamento auténomo e
creativo aos problemas tecnoldxicos,

valorando as distintas alternativas
prevendo as consecuencias.

Analizar, desefiar e montar circuitos
eléctricos  sinxelos empregando a
simboloxia adecuada.

Analizar e valorar os efectos da enerxia
eléctrica no medio.







